Az LCD Kezelo leirasa és hasznalata

Az LCD Kezel6 mind a rendszer felhasznaldja, mind a telepitd szamara segitséget nyujt a rendszer minden paraméterének
programozasahoz. Az alabbiakban talalhaté az LCD Kezel6 részeinek bemutatasa (3.1. abra) és leirasa (3.2. tablazat) (30. és 31.
oldal).

3.1. 4bra: Az LCD Kezeld

Az LCD Kezel6 nyomogombjai tobb funkciot toltenek be, az aktualis mitveletnek megfelelden. A 3.1. dbra és 3.2. tablazat egyiittesen
részletes informaciot nyujtanak az LCD Kezeld hasznalatarol a programozashoz.

Az LCD Kezelo hasznalata

Az LCD Kezel6 lehetévé teszi egyrészt bizonyos programozasi fomeniikon beliil a megfeleld valasztasokat, masrészt zonak és
particiok feliratozasara alfanumerikus karakterek hasznalatat. A 3.2. tablazat a kezel6 programozasi miiveleteknél hasznalt részeit
ismerteti. A 3.3. tdblazat (31. oldal) az alfanumerikus feliratozasrél nyujt informéaciot.

SORSZ.| GOMB/LED MAGYARAZAT A PROGRAMOZASI UZEMMODBAN
programozaskor két, 16 karakter hosszusagu sorbol all:
1 LCD Kijelzs |® @ fels6 sor informéciokat jelez ki
® az alsé sor informacidkat és/vagy adatokat jelez ki; ezek az adatok a kezeldvel bevitt bejegyzésekkel
modosihatdk
2 O Power LED vilagitania kell; a programozas folyamata alatt a LED lassan villog
L1 a Telepitdi Programozasba 1épéshez a rendszernek kikapcsolt allapotban
3 ° Arm LED (Elesités) (LED flem Viléiit) kell lenniel;) a programozas alatt nemrililégit i
4 O Ready LED (Készenlét)
Z g 1]:31}; pe)ei]s;:]]s]i(?ﬁ(zlj(;il;gtas) a programozasi milveletek alatt nem vilagitanak
7 O Tamper LED (Szabotazs)

szerkesztésénél a villogd kurzor helyzetét lehet megvaltoztatni; a [STAT] balra, a [BYP] jobbra viszi a

N v | | mindkét gombbal a programozasi szintek kozott lehet 1épkedni (1d. 34. oldal); tovabba bejegyzések
kurzort

ezzel a gombbal lehet az aktualis programozasi szint beallitasai kozott valtogatni (pl. ENGEDELYEZ és
9 TILT, IGEN ¢és NEM, Felhasznal6i Jogosultsagi Szintek, stb. kozott), vagy a paraméter kdvetkezo,
magasabb szintjét megjeleniteni

ezzel a gombbal lehet az aktudlis programozasi szint beallitsai kozott valtogatni (pl. ENGEDELYEZ és
10 ARM TILT, IGEN és NEM, Felhasznaloi Jogosultsagi Szintek, stb. k6zott), vagy a paraméter kovetkezo,
alacsonyabb szintjét megjeleniteni




ezzel a gombbal:

11 # ENTER ® ithet be kiilonb6z8 informéciokat a rendszerbe
DISARM ® nyugtazhatja az aktualis valasztast és a programozasi hierarchia kdvetkezd, alacsonyabb szintjére
1éphet
ezzel a gombbal kiléphet az aktudlis programozasi bejegyzésbol és a programozasi hierarchia
12 Kévetkezd, alacsonyabb szintiére léphet; mely Snmagéban és Snmagétél NEM fogja az aktudlis

informaciot/adatot eltarolni

a szamgombokkal (0-9) zonak és particiok feliratozdsakor szamokat és/vagy kiilonleges karaktereket
13 0-9 tud beiitni

3.2. tablazat: LCD Kezeld programozasi segédlet

(3.1. abrara vonatkozdan, 1d. 30. oldal)

Feliratozas: Az LCD Kezelo hasznalata

Az ORBIT-Pro alfanumerikus feliratok kijelzésével lehet6vé teszi a testreszabast a zonak és particiok jobb azonosithatosaga
érdekében. A ", Kovacséke”, ,,Pénziigyi Oszt.” stb. csak néhany példa a létrehozhato feliratokra, melyekkel a rendszer tulajdonosat,
iizletét, telephelyét, particio(ka)t vagy egy zonat azonosithatunk.

Az LCD Kezeld hasznalata a feliratok létrehozasara é€s szerkesztésére eltér attol, ahogyan a rendszer funkciok programozasakor
hasznaljuk. A 3.3. tablazat sorolja fel a feliratozas folyaman hasznalt gombokat és jelz6lampakat, funkcidjukkal egyiitt. A
sorszamozott részeket a 3.1. abran (30. oldal) azonosithatja.

A feliratozashoz az ORBIT-Pro 6sszesen 74 karakter (betiik, szamok és jelek) hasznalatat teszi lehetévé, melyek listajat a tablazat
also része tartalmazza. A lap aljan egy példa talalhaté a feliratozas folyamatara.

SORSZ.| GOMB/LED MAGYARAZAT A FELIRATOZASI UZEMMODBAN
2 O Power LED vilagitania kell; felirat 1étrehozasa és szerkesztése alatt a LED lassan villog
o T a rendszernek kikapcsolt allapotban (LED nem vilagit) és Telepit6i
3 Arm LED (Elesités) Programozas iizemmodban kell lennie a feliratozési funkciok elvégzéséhez

3 BYP |l a [STAT] balra viszi a kurzort;
STAT s a [BYP] jobbra viszi a kurzort

STAY ezzel a gombbal a listat elére gorditve egymasutan végighaladhatunk a rendelkezésre all6 karaktereken
? (1d. als6 lista)

10 ARM ezzel a gombbal a listat visszafelé gorditve egymasutan végighaladhatunk a rendelkezésre allo

karaktereken (1d. also lista)

11 gf&fﬁ ezzel a gombbal lehet a megirt feliratot a rendszerbe bejegyezni
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6-0 a,n”,,,7”,,8",,9” é,0” gombok megnyomasa a kijelzén az emlitett szamok, és az iires karakter

(space) kozotti valtogatast eredményezi

3.3. tablazat: LCD Kezeld segédlet felirat 1étrehozasahoz €s szerkesztéséhez

Megjegyzés: A feliratozas soran az 1, 2, 3, 4, vagy 5 gombok minden egyes megnyomasa a sorban neki megfeleld helyen 1évo
karaktert eredményezi, az utolsd6 gombnyomas tires karakter (space).

Felirat létrehozasa és szerkesztése (tovabbi informacio a 46. és 56. oldalon talilhatd)

1. A feliratozé lizemmoddban az UP 1 vagy DOWN | gombokkal vigye a kurzort a megvaltoztatni kivant (lires) karakter ala. Az UP 1
gomb balra, a DOWN | gomb jobbra viszi a kurzort.

2. Valassza ki a sziikséges karaktert a tablazat segitségével. Ne feledje, hogy a particio felirata max. 12, a zéna felirata max. 10
karakter hosszisagu lehet.

3. Hakész, az [ENTER] gombbal a feliratot bejegyezheti a rendszerbe, a [*] gombbal visszavonhatja.



